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RT-Systeme - Einflhrung Echizei @

Vorlesungsbeispiel aus [GoO00] -, Cruise Control System*“ = Tempomat:

-

W

SET RES ON OFF

| Aufbau eines Tempomatbedienungshebels =
. ,Cruise Control Levers*®
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Unsere Simulation eines Tempomaten:

Tempomat

Lenkstockschalter

. Fachgebiet >
RT-Systeme - Einfiihrung Echizeit gqﬁé
systeme .

Resume

0 kmih

Regelstrecke

Werte

Geschwindigkeit: 0 kmih
Soliwert: 0 kmih
Gewicht; 1000 ka
Reifenumfanag: 20m

Sensoren: 32 Stilck

000,000 km

-5% 25% 25%

0% [ 0% [ 0%

Steigung Bremse Gas

Einstellungen Gber Oberflache:

- Reifenumfang

fur Geschwindigkeitsmessung
- Anzahl Sensoren am Rad

fir Messung der Radumdrehungen
- Fahrzeuggewicht

fir Beschleunigungsberechnungen

Nicht einstellbar (konstant):

- Rollwiderstand der Reifen
- cw-Wert des Fahrzeugs
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RT-Systeme - Einfuihrung

~
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