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Vorlesungsbeispiel aus [Go00] - „Cruise Control System“ = Tempomat:

Aufbau eines Tempomatbedienungshebels =
„Cruise Control Levers“
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Unsere Simulation eines Tempomaten:

Einstellungen über Oberfläche:

- Reifenumfang
für Geschwindigkeitsmessung

- Anzahl Sensoren am Rad
für Messung der Radumdrehungen

- Fahrzeuggewicht
für Beschleunigungsberechnungen

- ...

Nicht einstellbar (konstant):
- Rollwiderstand der Reifen
- cw-Wert des Fahrzeugs
- ...
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